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第 6课，学会使用 REPL 交互调试 

本课学习内容： 

 学会 REPL调试方式，进行点灯，熄灯，翻转灯的操作。 

 学会 REPL进行交互式调试 

 学会 REPL交互调试发现 main.py中的 bug 

首先我们进入 Pyboard 生成的移动硬盘中，将 main.py 内容清空或者直接将 main.py 删除，保存好(再

次强调一定等 LED1 灯熄灭后再进行下一步动作)，打开我们的 Pyboard-tool 工具，我们现在尝试下使用

REPL 直接控制我们板子。 

首先在发送区键入以下命令。然后点击发送，观察板子情况，这就是 REPL 交互调试。 

 



源地 PYBminiDB 学习板 

嵌入式 STM32-python 学习教程                                                                                                       VCC-GND.COM 

 2 / 6 
 

 
注意你点击发送后，会在接收区也有显示，并伴随着现象发生，这时候你会发现，第三个灯被点亮

了，现场照片表现如下。 
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发现那个第 3 个 LED 被点亮，黄灯被点亮。 

接下来我们在发一条指令，让其熄灭，仔细观察我们发了什么指令。 

 



源地 PYBminiDB 学习板 

嵌入式 STM32-python 学习教程                                                                                                       VCC-GND.COM 

 4 / 6 
 

我们只发送了 led.off()这条语句就可以熄灭灯，如果没有上次一发送的那些语句，第一次就发 led.off

（），REPL 交互是会报错的，不信来试试，首先按一下软复位，清除一下“内存”，咱们第一次就发

led.off（），看看情况。 

 
系统会报错，说 led 没有被定义。所以你应该懂了是怎么回事了吧。 

下面我们将用 REPL 交互调试功能发现在用户脚本文件的 bug，来辅助我们进行脚本编程。首先在

main.py 写一个 bug，然后保存好带有 bug 的脚本 mian.py 文件，点击软启动就可以显示 bug 信息了。先

故意做一个 bug 文件。 
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我们故意的将 led 写成 leD 看看进行 REPL 交互调试会怎么样。 
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REPL 交互调试会显示第 4 行中的 leD 没有定义。你学会了用 REPL 交互排除脚本错误了吗？还是很

NICE 的。 


